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An was denkt ihr, 
wenn ihr das Wort 
„programmieren“ hört?
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Programmiert den
Lehrer-Bot

Ich mache 
nur das, was man 

mir sagt…



Was ist wichtig beim Programmieren?

Ziel im Blick behalten

präzise Anweisungen geben

komplexe Abläufe aufteilen



Programmieren

Computational Thinking 

das Problem analysieren,
eine Lösung überlegen,
Algorithmus aufstellen

Coding

die Lösung in einer
Programmiersprache

implementieren
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Algorithmen 
im Alltag



Algorithmen in Alltagssprache

Versucht, einen der dargestellten Abläufe in Worte zu fassen!
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Algorithmen in Alltagssprache

Folgt meinem Algorithmus!

Malt einen Kreis als Körper

Fügt zwei Augen hinzu

Fügt eine Krone hinzu

Fügt Flügel hinzu

Fügt vier Beine hinzu



Algorithmen in Alltagssprache

Folgt meinem Algorithmus!

Malt einen Kreis als Körper

Fügt zwei große Augen mit großen
Pupillen hinzu

Fügt eine Krone mit fünf Zacken hinzu

Fügt Flügel hinzu

Fügt unten am Körper vier Beine hinzu



Was ist wichtig beim Aufstellen eines Algorithmus?

Ziel im Blick behalten

präzise Anweisungen geben

komplexe Abläufe aufteilen

Reihenfolge beachten

Alltagssprache ist oft zu ungenau!



Hin zur Programmiersprache
Gruppe 1 Gruppe 2



Programmiersprache Scratch „unplugged“
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Was kann hier gelernt werden?

Befehlsblöcke kennenlernen

Fehler suchen

einfachere Lösungen finden
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Sequenz

Wiederholung



Programmiersprache Scratch „unplugged“

Was könnte passieren, wenn
der Bär eine Falle berührt?



Was kann hier gelernt werden?

Befehlsblöcke kennenlernen

Fehler suchen

einfachere Lösungen finden

Sequenz

Wiederholung

Bedingung
Kein eigenes 
Gestalten!



Programmieren in Scratch



Programmieren in Scratch

Forscherauftrag:
Eine Figur soll einen Witz erzählen!



Programme planen
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Programmieren in der App ScratchJr 



Was waren für dich 
die wichtigsten 

Erkenntnisse aus 
dem Workshop?

Welcher Aspekt 
war für dich am 
wertvollsten?

Gibt es eine Idee, die 
du direkt in die Praxis 
umsetzen möchtest?

Abschluss



Vielen Dank für 
Eure Aufmerksamkeit 
und Teilnahme!

Fragen und Infos:
katharina.geldreich@lmu.de
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